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Regulamin konkursu ,Dotacz do SD Squadu”

§ 1 Postanowienia ogodlne

Organizatorem konkursu ,Dotacz do SD Squadu” (dalej , Konkurs”) jest spotka Student Depot

Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (dalej jako: , Organizator”), pod adresem 00-581 Warszawa,

ul. Litewska 1, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw KRS prowadzonego przez Sad Rejonowy

dla m.st. Warszawy, Xll Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS nr 0000767970, NIP:

7010903397, REGON 38238370000000, posiadajgca kapitat zaktadowy 105 000,00 ztotych.

Przy organizacji i realizacji Konkursu, Organizator wspotpracuje z nastepujgcymi podmiotami:

1) spoétkg SOCIAL LEADERS Spodtka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w
Warszawie, pod adresem ul. Marszatkowska 58, 00-545 Warszawa, NIP: 701-060-05-38
KRS: 0000629971,
2) spétkg REMARKABLE ONES Spodtka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w

Warszawie, pod adresem ul. Marszatkowska 58, 00-545 Warszawa, NIP: 701-058-57-96
KRS: 0000622471.

Fundatorem nagrody jest Organizator.

Konkurs realizowany jest za posrednictwem portalu spotecznosciowego Instagram oraz strony

internetowej konkursu konkurs.studentdepot.pl. Kazdy z uczestnikdw przystepujac do

niniejszego Konkursu wyraza zgode na postanowienia niniejszego regulaminu oraz regulaminu

portalu Instagram i zobowigzuje sie do ich stosowania oraz przestrzegania.

Konkurs trwa od 11 marca 2022 r. godz. 11:00 do 11 maja godz. 24:00 2022r.

W wyjatkowych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia lub skrécenia

czasu trwania Konkursu lub zmiany terminu ogtoszenia zwyciezcy, o czym poinformuje

uczestnikdbw za posrednictwem strony internetowej konkursu lub na kanale

@student_depot_official na Instagramie.

Konkurs organizowany jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.

Konkurs nie jest gra losowa, loterig fantowa ani loterig promocyjng w rozumieniu art. 2 ust. 1

ustawy o grach hazardowych z dnia 19 listopada 2009 r. (Dz. U. z 2009 r., Nr 201, poz. 1540 z

poin. zm.) i nie podlega regulacjom zawartym w ww. ustawie i rozporzadzeniach

wykonawczych do tej ustawy.

Organizator informuje, ze Konkurs nie jest w zadnym zakresie sponsorowany, wspierany,

administrowany ani powigzany z serwisem www.instagram.com. Instagram jest znakiem

towarowym zastrzezonym przez Instagram Inc. Informacje podawane przez osobe zgtaszajaca

udziat w Konkursie sg informacjami podawanymi Organizatorowi, a nie serwisowi Instagram.

Informacje te beda wykorzystane w celu przeprowadzenia Konkursu przez Organizatora, na

warunkach okres$lonych w Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z

dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem

danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia

dyrektywy 95/46/WE (dalej: ,RODQO”).

Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik przystepujgc do Konkursu akceptuje

tym samym wszystkie zawarte w Regulaminie postanowienia.

§ 2 Zasady uczestnictwa w Konkursie

Zadaniem kazdego Uczestnika Konkursu w celu zgtoszenia udziatu w Konkursie bedzie:
a. nakrecenie krétkiego filmu (o dtugosci maksymalnie 1 minuty), w trakcie ktérego
Uczestnik wykona Zadanie Konkursowe: ,Pokaz nam kim jeste$ i dlaczego pasujesz do
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SD Squadu”. Uczestnik zaprezentuje w nim swoje pasje, hobby lub przedstawi siebie
w ciekawy sposéb, w dowolnej formie: muzycznej, tanecznej, mowionej lub innej
(,Zadanie Konkursowe”).
b. wypetnienie konkursowego Formularza Zgtoszeniowego.
. wystanie zgtoszenia.

Film konkursowy powinien mie¢ forme filmu typu InstaStory, InstaReels lub filmiku TikTok

(tacznie ,,Film”).

Film powinien by¢ nagrany w orientacji pionowej.

Zgtoszenie konkursowe mozna przestaé do organizatoréw na dwa sposoby:

a. Poprzez Instagram, wysytajagc wiadomos¢ prywatng (DM) o tresci “SDSQUAD” do
profilu @Student_Depot_Official i postepujgc zgodnie z przestanymi instrukcjami.

b. Wgrywajgc zgtoszenie bezposrednio na stronie internetowej konkursu:
konkurs.studentdepot.pl.

Komisja oceniajgca Zadania Konkursowe, sktadajgca sie z przedstawicieli Organizatora, bedzie

bra¢ pod uwage kreatywnos¢ wykonania Zadania Konkursowego.

Zadanie Konkursowe powinno by¢ wynikiem osobistej twdrczosci Uczestnika. Nie moze

zawiera¢ wulgaryzméw, tresci obrazliwych, tresci sprzecznych z prawem lub dobrymi

obyczajami.

Zgtoszenie Zadania Konkursowego do Konkursu jest réwnoznaczne z udzieleniem przez

Uczestnika zgody na rozpowszechnianie i korzystanie przez Organizatora z Filmu na kanatach

Student Depot na portalu spotecznosciowym Instagram, Facebook, TikTok oraz na stronie

www Konkursu.

Uczestnikami Konkursu mogg by¢ wytgcznie petnoletni Uzytkownicy.

W przypadku oséb niepetnoletnich uczestniczgcych w Konkursie Organizator zastrzega sobie

prawo do niewydania nagrody w przypadku wygranej.

W Konkursie mozna bra¢ udziat wytacznie osobiscie, tj. niedopuszczalne jest tworzenie kont i

dokonywanie zgtoszen konkursowych w imieniu osdéb trzecich.

Uczestnikami Konkursu nie moga by¢:

a. pracownicy lub cztonkowie Organizatora (lub podmiotéw wspdtpracujacych z
Organizatorem wskazanych w pkt. 1.2. Regulaminu) oraz najblizsi cztonkowie rodzin oséb
zarzadzajacych tymi spotkami;

b. osoby, ktére w jakikolwiek sposdb braty udziat w przygotowaniu i przeprowadzeniu
Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyjecia zgtoszen do Konkursu, ktére nie dotarty do

niego w odpowiednim terminie, z przyczyn od niego niezaleznych, m.in. wskutek awarii tgczy

internetowych, btedu przestanego pliku lub niespetnienia wszystkich warunkéw przez

Uczestnika.

§ 3 Zasady przyznawania nagrod Konkursowych

W Konkursie wytoniony zostanie jeden zwyciezca, ktéry wygra darmowy pobyt w trakcie roku
akademickiego 2022/23 w pokoju jednoosobowym w wybranym Akademiku Student Depot w
terminie 01.09.2022 - 30.06.2023 (,Nagroda gtéwna”) oraz 30 oséb wyrdznionych, ktére
otrzymajg voucher zwalniajgcy z optaty serwisowej przy rezerwacji miejsca w Akademikach
Student Depot na rok akademicki 2022/2023 (,,Wyrdznienia”; tgcznie ,Zwyciezcy”).
Zgtoszenia do Konkursu mozna przesyta¢ w czasie okreslonym w niniejszym regulaminie.
Uczestnik moze przesta¢ tylko jedno zgtoszenie do Konkursu. Uczestnik moze wygraé
maksymalnie jedng Nagrode.
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Nagroda gtéwna zostanie wystana do zdobywcy przesytkg e-mailowg, kurierskg lub osobiscie
w sposob iw terminie wspdlnie ustalonym przez Organizatora i Zwyciezce. Wyrdznienia
zostang przekazane przesytka e-mailowa.

Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zgtoszen Zwyciezcéw pod katem zgodnosci
postepowania Uczestnikdw z zapisami niniejszego Regulaminu. Jesli ktorys ze Zwyciezcéw
zostanie zdyskwalifikowany przez Organizatora, Zwyciezca traci prawo do Nagrody, a Nagroda
nie zostaje wydana i pozostaje wtasnoscig Organizatora.

Wyniki Konkursu bedg opublikowane na profilu @student_depot_official na Instagramie oraz
na Facebooku Student Depot do dnia 1.06.2022 w osobnym poscie.

Jezeli Organizator nie bedzie w stanie z jakiegokolwiek powodu skontaktowac sie ze Zwyciezca
lub nie otrzyma w terminie 72 godzin odpowiedzi na przestane powiadomienie o wygranej,
Organizator wytoni wéwczas innego Zwyciezce. Zwyciezca moze ztozy¢ osSwiadczenie o
odmowie przyjecia Nagrody w ciggu 72 godzin od otrzymania zawiadomienia o wygrane;.
Nagrody nie podlegajg zamianie na rownowartos¢ pieniezng ani inng nagrode rzeczowa, nie
mozna ich przekazac¢ osobom trzecim, ani sprzedaé. Zwyciezca nie moze zastrzec szczegdlnych
wiasciwosci Nagrody.

Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu mogg by¢ sktadane przez Uczestnikéw
Konkursu wraz ze szczegétowym uzasadnieniem w formie wiadomosci e-mail na adres
sdsquad@studentdepot.pl w terminie 14 dni od zakoriczenia Konkursu lub zaistnienia
uchybienia.

Reklamacja powinna zawieraé: imie, nazwisko i adres Uczestnika, jak réwniez doktadny opis i
powdd (uzasadnienie) reklamaciji.

Ztozone reklamacje beda rozpatrywane nie pdzniej niz w terminie 30 dni od daty otrzymania
reklamacji przez Organizatora. Uczestnik sktadajgcy reklamacje zostanie powiadomiony o
sposobie rozpatrzenia reklamacji w ten sam sposob, w jaki jg ztozyt.

W sprawach spornych lub nieuregulowanych Regulaminem ostateczng decyzje podejmie
Komisja Konkursowa.

§ 4 Publikacja prac konkursowych i prawa autorskie

Uczestnik biorgc udziat w Konkursie , Dotgcz do SD Squadu” jednoczesnie zgadza sie na
publikacje filmu konkursowego na stronie internetowej Konkursu, w galerii na profilach
Student Depot na Instagramie, Facebooku, TikTok, na oficjalnej stronie Student Depot oraz
stronie internetowej konkursu. Oznacza to, ze Uczestnik udziela na rzecz Organizatora
niewytgcznej licencji do korzystania z Zadania Konkursowego bez ograniczen terytorialnych i
czasowych.

Uczestnik oswiadcza, iz Zadanie Konkursowe stanowi w catosci utwor oryginalny autorstwa
Uczestnika, zostato stworzone bez udziatu oséb trzecich i nie jest obcigzona prawami oséb
trzecich.

W zakresie Zadan Konkursowych z wizerunkami oséb: Uczestnik zobowigzuje sie do pozyskania
odpowiednich zgdd i oswiadcza, iz ma prawo do rozpowszechniania wizerunkdw oséb
utrwalonych w Zadaniu Konkursowym na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie.
Organizator nie bedzie ponosit odpowiedzialnosci za spory dotyczace praw autorskich w
szczegoblnosci z wystgpienia przez osoby trzecie z roszczeniami z tytutu naruszenia autorskich
praw majgtkowych lub osobistych, czy praw do wizerunku lub naruszenia débr osobistych oséb
trzecich, za ktére odpowiedzialnos$¢ ponosi Uczestnik i zobowigzuje sie do pokrycia wszelkich
kosztéow zwigzane z roszczeniami takich oséb, w tym kosztéw pomocy prawnej, kosztéw
sagdowych lub ewentualnych ugdd, czy zasgdzonych odszkodowan.
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5. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu zgtoszonego Zadania
Konkursowego i odmowy jego publikacji lub jego usuniecia, w szczegdlnosci w przypadku:

a. zawarcia w Zadaniu Konkursowym wulgaryzmow, tresci obrazliwych, politycznych,
propagandowych, religijnych lub tresci sprzecznych z prawem lub dobrymi obyczajami;

b. zawarcia w Zadaniu Konkursowym tresci reklamowych;
naruszenia jakichkolwiek praw osdb trzecich, w tym w szczegdlnosci: débr osobistych
i praw autorskich;

d. gdy Uczestnik nie posiada praw autorskich lub praw zaleznych do Zadania
Konkursowego i jego wszystkich elementéw w zakresie wskazanym w Regulaminie.

6. Z chwilg wydania Nagrody Gtéwnej lub Wyrdznienia w Konkursie Zwyciezca przenosi na
Organizatora wszelkie majgtkowe prawa autorskie do Zadania Konkursowego (zwanego dalej
rowniez ,Utworem”) na podstawie art. 921 §3 Kodeksu cywilnego, bez ograniczen czasowych
i terytorialnych, na nastepujgcych polach eksploatacji:

a. utrwalanie na jakimkolwiek nosniku audiowizualnym i audialnym, a w szczegdlnosci
na: nosnikach video, tasmie Swiattoczutej, magnetycznej, dyskach komputerowych
oraz wszystkich typach nosnikdéw przeznaczonych do zapisu cyfrowego;

b. zwielokrotnienie jakgkolwiek technikg w tym: technikg magnetyczng na tasmach
video, dyskach audiowizualnych, technika swiattoczutg i cyfrowg, technika zapisu
komputerowego na wszystkich rodzajach nosnikdw dostosowanych do tej formy
zapisu, wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy utworéw, w tym technika
drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows,

c. obrot oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych Utwor utrwalono — wprowadzenie
zwielokrotnionych nosnikdw do obrotu w kraju i za granicg, uzyczenie oryginatu albo
egzemplarzy,
rozpowszechnianie Utworu w sposdb inny niz okreslony w pkt. od a) do c),
publiczne wykonania, wystawienie, wyswietlenie, a takze publiczne udostepnianie
Utworu w taki sposéb, aby kazdy mogt mieé do niego dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym, w tym w szczegdlnosci udostepnianie na stronach internetowych,
takze w celach reklamy i marketingu produktéow wprowadzanych do obrotu przez
Organizatora,

f. wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej w nieograniczonej
ilosci nadan i wielkosci naktadéw,

g. wykorzystanie w utworach multimedialnych,

h. wprowadzanie do obrotu przy uzyciu Internetu i innych technik przekazu danych
wykorzystujacych sieci telekomunikacyjne, informatyczne i bezprzewodowe,

i. wykorzystanie Utworu i jego fragmentéw do celdéw promocyjnych i reklamy,

j. wykorzystanie dla celow marketingowych, w tym reklamy, promocji identyfikacji,
produktéw i ustug oraz innych przejawdéw dziatalnosci gospodarczej.

7. Jednoczesnie Zwyciezca zobowigzuje sie do niewykonywania autorskich praw osobistych do
Utworu i upowaznia Organizatora do wykonywania praw zaleznych do Utworu, w zakresie
uzasadnionym wykorzystywaniem Utworu na powyzszych polach eksploatacji, w tym do
dokonywania modyfikacji Utworu, faczenia go z innymi utworami, przekazywania innym
podmiotom w celu modyfikacji.

§5 Przetwarzanie danych osobowych

1. Dane osobowe Uczestnikow Konkursu, bedg przetwarzane zgodnie z RODO, a takze zgodnie z
ustawg z dnia 18 lipca 2002 roku o $wiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz.U. z 2002 r. Nr
144, poz. 1204 z pdzn. zm.).



2. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu, jest Organizator, tj. spdtka
Student Depot Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, pod adresem 00-581 Warszawa, ul. Litewska
1, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcéw KRS prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy, XIl Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS nr 0000767970, NIP: 7010903397,
REGON 38238370000000, posiadajgca kapitat zaktadowy 105 000,00 ztotych.

3. Dane s3 przetwarzane celem zawarcia i wykonania umowy (Regulaminu), ktérego Uczestnik
jest strong lub podjecia dziatan przed przystgpieniem do Konkursu, na podstawie art. 6 ust. 1
pkt. a, lub b RODO. Odmowa podania danych w zakresie niezbednym do przystgpienia lub
realizacji Konkursu oraz w zakresie wymaganym przez przepisy prawa bedzie uniemozliwiata
udziat w Konkursie.

4. Uczestnik posiada prawo:

a. dostepu do tresci swoich danych,

b. sprostowania nieprawidtowych lub niekompletnych danych,

c. zadania usuniecia danych osobowych, gdy dane nie sg juz niezbedne do celdéw, dla
ktorych byty zebrane lub w inny sposéb przetwarzane, osoba, ktérej dane dotycza,
whniosta sprzeciw wobec przetwarzania danych, osoba, ktorej dane dotyczg, cofneta
zgode, na ktérej opiera sie przetwarzanie i nie ma innej podstawy prawnej
przetwarzania, dane przetwarzane sg niezgodnie z prawem, dane muszg by¢ usuniete
w celu wywigzania sie z obowigzku wynikajgcego z przepiséw prawa,

d. prawo do zgdania ograniczenia przetwarzania danych osobowych, gdy osoba, ktérej
dane dotycza, kwestionuje prawidtowos¢ danych osobowych, przetwarzanie danych
jest niezgodne z prawem, a osoba, ktdrej dane dotyczg, sprzeciwia sie usunieciu
danych, zadajac w zamian ich ograniczenia, administrator nie potrzebuje juz danych
dla swoich celéw, ale osoba, ktérej dane dotycza, potrzebuje ich do ustalenia, obrony
lub dochodzenia roszczen, osoba, ktdrej dane dotyczg, wniosta sprzeciw wobec
przetwarzania danych — do czasu ustalenia, czy prawnie uzasadnione podstawy po
stronie administratora sg nadrzedne wobec podstawy sprzeciwu,

e. przeniesienia danych do innego administratora lub do Panstwa,

f. do cofniecia zgody w dowolnym momencie.

5. Organizator bedzie od Uczestnikdéw pobierat nastepujgce dane osobowe: imie i nazwisko,
adres poczty elektroniczne;j.

6. Dane udostepnione przez Uczestnika nie bedg podlegaty udostepnieniu podmiotom trzecim za
wyjatkiem obstugi IT Organizatora, dostawcéw ustug Organizatora.

7. Organizator nie ma zamiaru przekazywaé¢ danych osobowych do panstwa trzeciego lub
organizacji miedzynarodowe;.

8. Dane osobowe bedg przechowywane przez czas trwania konkursu oraz przez okres niezbedny
do rozliczenia Konkursu oraz dochodzenia ewentualnych roszczerr dotyczacych Konkursu.
Przetwarzanie danych osobowych na podstawie zgody nastepuje do czasu jej cofniecia.
Uczestnik ma prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych na
naruszenia przepisdw o ochronie danych osobowych.

§6 Postanowienia dodatkowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu pod warunkiem, ze taka zmiana nie
naruszy praw nabytych Uczestnikow Konkursu.

2. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem, zastosowanie majg przepisy Kodeksu
Cywilnego.

3. Tytuty poszczegdlnych czesci Regulaminu majg charakter informacyjny.



